COMPETENZE  MINIME tecnologia

	Nuclei
	Classe I
	Classe II
	Classe III
	Classe IV
	Classe V
	I
	II
	III

	oggetti, strumenti, macchine

Forme e funzioni, modelli
	Conosce la funzione di alcuni oggetti costruiti dall’uomo di uso comune


	Segue le istruzioni d’uso di oggetti conosciuti
	Classifica i materiali con cui sono fatti oggetti di uso comune
	Conosce alcune trasformazioni nel tempo di utensili.
	Riconosce la differenza tra materia e materiali.

Descrive semplici modelli di macchine.
	Conosce alcuni termini specifici per descrivere un materiale
	Conosce alcuni termini specifici per descrivere oggetti e semplici macchine
	Conosce il linguaggio tecnico

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici 

 
	
	Conosce il pc, il mouse e la tastiera (nei suoi comandi principali).
	Conosce e utilizza un programma di disegno.


	Salva i dati.
	Usa alcuni programmi per realizzare documenti

Conosce internet 
	Conosce i sistemi di misura 
	Produce un oggetto partendo dall’osservazione dal vero

Conosce i segnali stradali
	Conosce alcune  modalità di produzione e di trasformazione dei differenti tipi di energia



	Relazioni tra attività umane  e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Riconosce l’impatto antropico sull’ambiente.
	Osserva alcuni elementi antropici e naturali in un paesaggio.
	Osserva e descrive gli elementi antropici e naturali in un paesaggio.
	Descrive e analizza gli elementi antropici e naturali in un paesaggio.
	Riconosce situazioni di inquinamento nell’ambiente.

Individua semplici processi produttivi di alcuni oggetti conosciuti.


	Conosce il ciclo di produzione di un prodotto noto
	Conosce alcuni oggetti, reti  e aspetti territoriali nelle loro principali procedure costruttive
	Usa le nuove tecnologie per il proprio lavoro.


