CURRICOLO DISCIPLINARE PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE DI tecnologia

CLASSE prima primaria

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI

	oggetti, strumenti, macchine

Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Osservare, descrivere verbalmente e rappresentare con il disegno oggetti e strumenti utilizzati nell’ambiente di vita e nelle attività quotidiane

Comprendere la funzione di alcuni oggetti costruiti dall’uomo

Comporre e scomporre semplici oggetti di uso comune nei loro elementi costitutivi
	Osserva, descrive verbalmente e rappresenta con il disegno oggetti, strumenti e semplici

macchine utilizzati nell’ambiente di vita e nelle attività quotidiane

Comprende la funzione di alcuni oggetti costruiti dall’uomo

Compone e scompone semplici oggetti di uso comune nei loro elementi costitutivi

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici
	Progettazione, realizzazione
	Conoscere l’ambiente laboratorio e le basilari regole di comportamento da rispettare

per un uso corretto dello stesso

Accendere e spegnere il computer con le procedure canoniche

Saper usare il mouse e la tastiera (avvio)
	Conosce l’ambiente laboratorio e le basilari regole di comportamento da rispettare

per un uso corretto dello stesso

Accende e spegne il computer con le procedure canoniche

Sa usare il mouse e la tastiera (avvio)

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	
	


CLASSE seconda primaria

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI

	oggetti, strumenti, macchine

Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Osservare, descrivere, rappresentare con disegni e schemi elementi del mondo

artificiale

Cogliere differenze per forme, materiali e funzioni di oggetti costruiti dall’uomo di uso comune e

saperli collocare nel contesto d’uso

Seguire le istruzioni d’uso di oggetti conosciuti

Comprendere la necessità di seguire alcune basilari norme di sicurezza nell’utilizzo di

oggetti, strumenti e materiali

Conoscere e raccontare storie di oggetti e processi inseriti in contesti storici vicini (il nostro tempo, il tempo dei genitori, il tempo dei nonni)
	Osserva, descrive, rappresenta con disegni e schemi elementi del mondo

artificiale

Coglie differenze per forme, materiali e funzioni di oggetti costruiti dall’uomo e

sa collocarli nel contesto d’uso

Segue le istruzioni d’uso di oggetti conosciuti

Comprende la necessità di seguire alcune basilari norme di sicurezza nell’utilizzo di

oggetti, strumenti e materiali

Conosce e racconta storie di oggetti e processi inseriti in contesti storici vicini (il

nostro tempo, il tempo dei genitori, il tempo dei nonni)

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici
	Progettazione, realizzazione
	Conoscere il Pc e le sue componenti essenziali; usare il mouse e la tastiera (funzioni di

base)

 Saper entrare in un semplice programma e utilizzarlo sotto forma di gioco

Saper disegnare a colori adoperando gli strumenti base di semplici programmi di disegno (Paint, Draw4children,… )
	Conosce il Pc e le sue componenti essenziali; usa il mouse e la tastiera (funzioni di

base)

 Sa entrare in un semplice programma e utilizzarlo sotto forma di gioco

Sa disegnare a colori adoperando gli strumenti base di semplici programmi di

disegno (Paint, Draw4children,… )


	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	
	


CLASSE terza primaria

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI



	oggetti, strumenti, macchine

Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Classificare i materiali di cui sono fatti gli oggetti

Individuare le principali caratteristiche dei materiali in base a leggerezza, pesantezza, resistenza, fragilità, durezza, elasticità e rilevare il loro comportamento in situazioni diverse.

Conoscere e raccontare storie di oggetti inseriti in contesti storici (il nostro tempo, il tempo dei genitori, il tempo dei nonni)
	Classifica i materiali di cui sono fatti gli oggetti

Individua le principali caratteristiche dei materiali in base a leggerezza, pesantezza, resistenza, fragilità, durezza, elasticità e rilevare il loro comportamento in situazioni diverse.

Sa riconoscere e racconta storie di oggetti inseriti in contesti storici (il nostro tempo, il tempo dei genitori, il tempo dei nonni)

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici
	Progettazione, realizzazione
	Riconoscere e utilizzare il computer e le principali periferiche per svolgere un compito

Distinguere hardware da software

Utilizzare programmi per leggere, comporre testi, illustrare
	Riconosce e utilizza il computer e le principali periferiche per svolgere un compito

Distingue hardware da software

Utilizza programmi per leggere, comporre testi, illustrare

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	
	


CLASSE quarta primaria

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI

	oggetti, strumenti, macchine
Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Riconoscere la differenza tra materia e materiali

Distinguere in una macchina la funzione dal funzionamento

Osservando gli oggetti del passato, rilevare le trasformazioni di utensili e inquadrarli nelle tappe evolutive della storia.
	Riconosce la differenza tra materia e materiali

Distingue in una macchina la funzione dal funzionamento

Negli oggetti del passato, rileva le trasformazioni di utensili e li inquadra nelle tappe evolutive della storia.

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	Individuare in alcuni oggetti conosciuti il processo produttivo
	Individua in alcuni oggetti conosciuti il processo produttivo

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici
	Progettazione, realizzazione
	Usare le principali opzioni del sistema operativo per salvare dati
	Usa le principali opzioni del sistema operativo per salvare dati


CLASSE quinta primaria

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI



	oggetti, strumenti, macchine
Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Riconoscere la differenza tra materia e materiali

Descrivere modelli di macchine semplici

Utilizzare strumenti logico-formativi per ordinare procedure (diagrammi di flusso)

Utilizzare oggetti, strumenti e macchine semplici in base alle funzioni e coerentemente con le norme di sicurezza

Osservando gli oggetti del passato, rilevare le trasformazioni di utensili e processi produttivi e inquadrarli nelle tappe evolutive della storia.
	Riconosce la differenza tra materia e materiali

Descrive modelli di macchine semplici

Utilizza strumenti logico-formativi per ordinare procedure (diagrammi di flusso)

Utilizza oggetti, strumenti e macchine semplici in base alle funzioni e coerentemente con le norme di sicurezza

Osserva gli oggetti del passato e rileva le trasformazioni di utensili e processi produttivi e inquadrarli nelle tappe evolutive della storia.

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	Individuare in alcuni oggetti il processo produttivo ed il rapporto con l’uomo e l’ambiente

Riconoscere nell’ambiente situazioni di inquinamento
	Individua in alcuni oggetti il processo produttivo ed il rapporto con l’uomo e l’ambiente

Riconosce nell’ambiente situazioni di inquinamento

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici
	Progettazione, realizzazione
	Utilizzare programmi per creare e rielaborare dati e documenti

Usare le principali opzioni del sistema operativo per trasferire dati
	Utilizza programmi per creare e rielaborare dati e documenti

Usa le principali opzioni del sistema operativo per trasferire dati


CLASSE prima secondaria di 1° grado

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI

	oggetti, strumenti, macchine

Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Conoscere ed usare un linguaggio adeguato per descrivere materiali
	Conosce ed usa un linguaggio adeguato per descrivere materiali,

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	Conoscere i settori dell’economia, i fattori dell’economia, le materie prime e il ciclo del

prodotto

Interpretare e strutturare grafici statistici semplici
	Conosce i settori dell’economia, i fattori dell’economia, le materie prime e il ciclo del

prodotto

Sa interpretare e strutturare grafici statistici semplici

	rappresentazioni grafiche, manufatti,
	Progettazione, realizzazione
	Conoscere i sistemi di misura e saper misurare

Conoscere e saper utilizzare i materiali e gli strumenti per disegnare in modo corretto e ordinato

Produrre un oggetto semplice partendo dall’osservazione per poi operare una

scelta adeguata dei materiali e delle metodologie realizzative.
	Conosce i sistemi di misura e saper misurare

Conosce e saper utilizzare i materiali e gli strumenti per disegnare in modo corretto e ordinato

Sa produrre un oggetto semplice partendo dall’osservazione per poi operare una

scelta adeguata dei materiali e delle metodologie realizzative.


CLASSE seconda secondaria di 1° grado

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI

	oggetti, strumenti, macchine
Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Conoscere alcuni materiali di uso corrente ed i relativi processi produttivi imparando a

riconoscerne proprietà e caratteristiche 

Conoscere ed usare un linguaggio adeguato per descrivere materiali, oggetti e semplici macchine
	Conosce alcuni materiali di uso corrente ed i relativi processi produttivi imparando a

riconoscerne proprietà e caratteristiche 

Conosce ed usa un linguaggio adeguato per descrivere materiali, oggetti e semplici macchine

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)

Settori dell’economia: la funzione degli oggetti nel mondo del costruito
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	Conoscere oggetti, impianti, reti e aspetti territoriali nelle loro procedure costruttive, nelle loro parti, nella loro contestualizzazione e in base alla loro sostenibilità/qualità sociale
	Conosce oggetti, impianti, reti e aspetti territoriali nelle loro procedure costruttive, nelle loro parti, nella loro contestualizzazione e in base alla loro sostenibilità/qualità sociale

	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici
	Progettazione, realizzazione
	Utilizzare gli strumenti e i materiali del disegno per rappresentare figure piane e

solidi attraverso le regole delle proiezioni assonometriche

Produrre un oggetto di media difficoltà partendo dall’osservazione del vero e

scegliendo materiali e metodi di lavoro

Riconoscere tutti i segnali orizzontali e verticali, interpretare i cartelli stradali e

conoscere i principali dispositivi di sicurezza dei trasporti

Applicare le conoscenze informatiche alla gestione del proprio lavoro scolastico in forma guidata
	Sa utilizzare gli strumenti e i materiali del disegno per rappresentare figure piane e

solidi attraverso le regole delle proiezioni assonometriche

Sa produrre un oggetto di media difficoltà partendo dall’osservazione del vero e

scegliendo materiali e metodi di lavoro

Sa riconoscere tutti i segnali orizzontali e verticali, interpretare i cartelli stradali e

conoscere i principali dispositivi di sicurezza dei trasporti

Applica le conoscenze informatiche alla gestione del proprio lavoro scolastico in forma guidata


CLASSE terza secondaria di 1° grado

	NUCLEO
	COMPETENZE PREVALENTI
	INDICATORI
	DESCRITTORI



	oggetti, strumenti, macchine

Forme e funzioni, modelli
	Osservazione, Descrizione, classificazione, interpretazione, comunicazione con linguaggio specifico
	Individuare negli oggetti la struttura ed il principio di funzionamento

Rappresentare in modelli semplificati le principali tipologie di generatori di energia

Usare un linguaggio tecnico ed una terminologia specifica
	Individua negli oggetti la struttura ed il principio di funzionamento

Rappresenta in modelli semplificati le principali tipologie di generatori di energia

Usa un linguaggio tecnico ed una terminologia specifica

	Relazioni tra attività umane e l’ambiente

Forme di energia e fonti energetiche con le relative problematiche

Attività umane e impatto sull’ambiente

Il circuito economico (settori produttivi)
	Osservazione, descrizione, interpretazione, analisi
	Individuare negli oggetti il processo produttivo ed il rapporto con l’uomo e l’ambiente

Conoscere le modalità di produzione e di trasformazione dei differenti tipi di energia

Riconoscere il ruolo delle ecotecnologie per i punti critici della sostenibilità (depuratori, smaltimento, riciclo..)

Riconoscere le conseguenze dell’uso dell’energia sulle componenti dell’ecosistema

Formulare ipotesi per il risparmio energetico ed analizzare le tecnologie esistenti
	Individua negli oggetti il processo produttivo ed il rapporto con l’uomo e l’ambiente

Conosce le modalità di produzione e di trasformazione dei differenti tipi di energia

Riconosce il ruolo delle ecotecnologie per i punti critici della sostenibilità (depuratori, smaltimento, riciclo..)

Riconosce le conseguenze dell’uso dell’energia sulle componenti dell’ecosistema

Formula ipotesi per il risparmio energetico ed analizzare le tecnologie esistenti


	rappresentazioni grafiche, manufatti, elaborati informatici 
	Progettazione, realizzazione
	Eseguire la rappresentazione grafica di oggetti usando il disegno tecnico

Progettare e realizzare modelli di oggetti usando il disegno tecnico

Utilizzare gli strumenti ed i materiali del disegno per rappresentare figure piane e solide attraverso le regole delle proiezioni ortogonali.

Usare le nuove tecnologie per il proprio lavoro
	Esegue la rappresentazione grafica di oggetti usando il disegno tecnico

Progetta e realizza modelli di oggetti usando il disegno tecnico

Utilizza gli strumenti ed i materiali del disegno per rappresentare figure piane e solide attraverso le regole delle proiezioni ortogonali.

Usa le nuove tecnologie per il proprio lavoro
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